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• Profesionálnejšie prostredie 

• Kvalitnejšie assety

• O niečo málo aj kvalitnejší rendering

• Ale len za poplatok

• Musíme sa registrovať

• Dokážu s ním pracovať aj tí, čo nevedia 

programovať

• Užívateľ má veľa hotového, ale musí sa tomu 

prispôsobiť

• Je nevyhntné mať poriadny hardware, na 

slabšom nemá zmysel Unreal ani spustiť

Unreal



• Prostredie s prísnejšou licenciou 

• Unity je free do 100000 USD obratu ročne

• Unreal je free len pre non-comercial use

Unreal



• Unreal má prepracovanejší Hub než Unity, ktoré ho 

donedávna nemalo vôbec

• Epic Games Launcher

Unreal



• Nie len herný engine

Unreal



• Nezačína sa na zelenej lúke, ale developer si musí 

zvoliť typ hry (template)

Unreal
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Vehicle Vehicle Advanced

Virtual reality



• Programuje sa vizuálne (Blueprint)

• Prípadne sa dá aj v C++

Unreal



Input



Blueprint


