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Fyzicka interakcia hraca

Je davno dostupna, ak sa kupi spravny
a spravidla nie prili§ lacny hardware



S beZzne dostupnymi prostriedkami sa
dali robit’ len jednoduché veci, napr.
striel'at’ do hry laserovym perom



video/laser-gun.mp4

Pokroky v umelej inteligencii

Strojove ucenie

Avsak pokroky v umelej inteligencii umoznuju dnes dosiahnut’
potrebny vykon aj s bezne dostupnymi prostriedkami 4



Vyuzit’ Ul je mozn¢ vd’aka vypocCtovému
vykonu, ktory je dobre dostupny prave na
hernych notebookoch a PC
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Model Zoo

VGG Pritom sa nemusime
ResNet zaoberat’ prave umelou

inteligenciou, staci ked’
AlexNet pouzijeme niektory z

mnohych vol'ne dostupnych

DarkNet nodelov
GoogleNet

Kazdy taky model robi
Seg Net nejakt konkrétnu sluzbu

Gluon



Priklad: detektor snehuliakov
(model s architektirou DarkNet)



video/snowmen-labeled-final.avi
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video/avatar-visualcontrol.mp4

Ovladanie hry hlasom

DATE



video/avatar-voicecontrol.mp4

Vyuzitie cloudovych sluzieb

Google Cloud

https://github.com/andylucny/Recognize4PC
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Nova generacia chatbot-ov
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§. Daniel Andrejko ¥ Miloslav Wiesler To preto, lebo to nie je
vidiet, Ze konkrétne mame viac a v pripade vynimkami a
prijali mapiacich materinu.

Paci sa mi to - Odpovedat - 11 h

@ Peter Mach Miloslav Wiesler To &o je za exota ten Andrejko
- chépete?
Padi sa mi to - Odpovedat - 4 h

c Miloslav Wiesler Peter Mach Podlfa mfa nastréeny chory
ukrajinec, €o pouZiva netovy prekladag. UZ ho ignorujem.

Paci sa mi to - Odpovedat -3 h
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Napady na hry

Mo6zeme kamerou detekovat’, Ze hrac nieco
poskladal (podobne ako vieme spoznat’
zloZenie snehuliaka)

Moézeme v hre vytvorit’ avatara s tvarou hraca
na zaklade jedinej jeho fotky

Mozeme v hre napodobnovat’ pohyby hraca,
monitorovat’ tvar jeho tela, prstov na rukach

MoOzeme s hrou komunikovat’ hlasom

Mozeme vyuzivat novu generaciu chatbotov
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Dakujem za pozornost’!

Nové moznosti fyzickej interakcie
hraca s pocitacovou hrou
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Katedra aplikovanej informatiky FMFI UK
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