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Plagetove experimenty

V ktorom pohari je viac vody ?
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4-ro¢né a menej si vyberu jeden z poharov
5-ro¢né a viac vedia, ze vody je rovnako

Ako sa zmeni Struktira v mozgu di€at’a medzi
Stvrtym a piatym rokom ?



Minského societny model mysle

 Mysd je distribuovany system paralelne beziacich
agentov, ktori vzajomne komunikuju

* VonkajSie prejavy systemu vyplyvaju z lokalne;
Interakcie medzi agentami

e Spravne vonkajsie prejavy su dané aktivovanim
spravnej sady agentov v spravnéase

interpolatg)




Hardwarova realizacia

 riadenie sa sklada z modulov s pevne definovanymi
vstupmi a vystupmi
« skladanie systému sa realizuje vhodnym prepojenim

vstupov a vystupov
e problém: r6zna rychla'sspracovania
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Brooksova subsumpcia

e novsia zahtuje (subsumuje) starsiu
e novsSia vrstva nevyvolava aktivitu starsej, alegguluje
e odpauvanie, supresia, inhibicia

Modul 4

Modul 3
novsia vrstva
starsSia vrstva !

Modull +——()—S—* Modul?2




Implementacia soc. modelu mysle

o Architektura Agent-Space [Ilcay 2004]

Implementuje modularny charakter soc.
modelu

e WWW.agentspace.org
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Architektura Agent-Space
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« Agenti medzi sebou
komunikuju f
nepriamo cez Space |-
(Ciernu tabtiu)




Implementacia v C++

Multivlaknove prostredie pthreads
Kazdy agent ma vlastné viakno
Moze vola metody singletonu Space

vlakno agenta je blokované nasov&
alebo spusx¢

casova’
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#include <iostream>
#include <conio.h>
#include "agentspace.h"
using namespace std;

class MyAgentl : public Agent {
private:
int 1i;
protected:

void init (string args) {
i= 0;
timer_attach(1000,1000);

}
void sense_select_act (int pid) {
i++;
cout << "a := " << 1 << endl;
space_write("a",1,1500);
}
public:

MyAgentl (string args) :
Agent(args) {};
}s

Priklad pouzitia

class MyAgent2 : public Agent {
protected:

void init (string args) {
trigger_attach("*", TRIGGER_MATCHING);
}

void sense_select_act (int pid) {
int a = space_read("a",0);
cout << "a = " << it->value << endl;

}

public:
MyAgent2 (string args) :

Agent(args) {};

int main () {

MyAgentl al("");
MyAgent2 a2("");
getch();
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Logic

Zitla:
tém robota

jaci sys

Priklad pou

Riad

I nter polator

Detectors




Priklad pouzitia:
kombinacia spravani

o Agent-Space umoznuje bez zabran pridava
a odoberéagentov, i takych ktori ovladaju
tie isté aktuatory robota.




Dakujem za pozornos !

WWW.agentspace.org
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