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Crowkeeper
O comtoje?

- Mobilna hra kde chovate, zbierate a trénujete vrany,
aby vam nosili zberatelské predmety (zariadenie) do
vasej izby (alebo peniaze, gemy, iné vrany...)

- Cielfom je zaplnit si izbu vecami a ziskat vSetky druhy
vran.

Ako sa to hra?

- Nakfmite a pohladkate vranu, vyberiete, aku
schopnost ju chcete naudit, poslete ju von a ¢akate

- Na urychlenie postupu si moZete pozriet reklamu

- Ked'sa vrana vrati, cinkne vam notifikacia, od vrany
ziskate predmet a znova opakujete

Aky to ma rozsah?
- 5-15 skinov vran, 20+ itemov do izby, mozné farebné
varianty
Su este dalSie detaily?
- Vrany maju vlastnosti ako speed, intelligence, energy...
- Monetizacné prvky — reklamy a in app-purchases,
notifikacie
Pravdepodobne 3D, jednoduchy gyroskop
Vzor je hra Kleptocats

OK




RozloZenie zodpovednosti:
Programator €. 1: Gameplay

Programator €. 2: Implementdcia na mobily

Grafik+: Herny obsah a game design

Briedon Potapac OK
Peter, Dana | Hr4¢ ovldda potapaca ktory pldva smerom nadol zbiera
Sleziakova peniaze a bubliny, ktoré mu doplfiuja kyslik, musi sa
vyhybat zlym rybam. Ked mu déjde kyslik alebo sa stretne
s rybou zomiera a zacina znova na hladine. Skore sa
pripo&itava dosiahnutou hibkou.
3D hra
Kyslik - 30%
Skore - 1500
Mykyta DeadLock Advenature, Puzle, 1 hra¢, 3-4hod, PC, vek 12+, TBD: Alfa
Zahynailo, vizual: SteaPunk, LowPoly, Podlaha sa sklada z hexagonov
Sofia Mechaniky:
Popysheva, e Postava chodi po x;y osi (WASD)
BlekiSK ® Moze zbierat predmety na to aby vymenit alebo splnit
(FIT), ulohu
ii:;::l e Pouzivanie predmetov, tlacidiek alebo paky mozme z
Samo pomocou tlavidka E na klavesnici
Dubny? Mechaniky ked budeme mat cas:

e Riesit pazzle ako v AmongUs

e Tahat predmety
e Palety ktore reaguju na hmotnost




Kratky popis hry:
Hlavna Postava je robot z telkou namiesto hlavy. Bude riesit

pazle na uzavretom enviromente, a posuvat sa dialej. Hlavna
pointa hry naist svojho tvorcu ktoreho vykradli zlodeje.
Pribeh:

Clovek zapina robota (to je nasa hlavna postava), postavu drzi
svorky, aby nespadoli, po ich otvoreni a vynalezca nds zavola,
aby sme ho nasledovali. V tomto bode zacina ucenie
mechanikam.

Pocas skolenia chapeme, Ze clovek ktory dava ulohy je nasim
tvorcom a on sniva o tom, Zze my sme buducnost robotiky a ze
sa stane najznamejsim vynalezcom.

Ked prejdeme testmi, spadneme. Zobudime sa opét v svorkach
a nabijame sa cez kabel ktory je zapnuty do hrudnika. Vedec
povie, Ze musi este popracovat nad batérkou a vypina nas.
Ked' sa kamera opat zapne, v laboratériu je neporiadok, police
na zemi, rozbite, iba sveti telka kde hovoria to ze nasho tvorcu
zobrali do vezne za.. nestihneme pocut za co pretoze na telku
spadne niejaky velky, metalicky pribor, ale budeme zistovat to
dalej ked pojdeme pribehom. Nasim cielom bude prist a
oslobodit nasho tvorcu.

Michaela
Svitkova,
Rebeka
Mikulasova,
Roderik
Antol,
Vojtech
Novotny

Vera
- Nastyl hry Witcher/Hellblade

- Gameplay, pribeh a vizual InSpirovany slovanskou
mytoldgiou. Slovanska doba — Pohanski bohovia, tematické
outfity a prirodna krajina.

- Realizmus

- 2/5 minut dlhy gameplay —

- 1level vo findle

Hra sa toci okolo Slovanskej mytoldgie. Pojem Slovanska

OK




mytoldgia je vSak pomerne Siroky a nie dobre
zdokumentovany. Prdve preto som sa rozhodla Ze prvy,
ukazkovy level sa bude tocit okolo mytickej postavy- Moreny.
Morena, nech uz jej je skutocny pévod z hociktorého konca
Slovanského kraja, je pomerne znama na Slovensku. Vsetci
pozndme ritual palenia ¢i vynasania Moreny. Vykonanie tohto
ritualu mal Morenu zbavit moci a nasledne nastala jar. Prave
tymto ritudlom by som mala inSpirovat hra Vera. V principe je
to hra o spoznavani Slovanskej mytolégie a jej bohov pomocou
puzzle elementov, tematického gameplayu ktory vychadza z
informdcii, poviedok, pribehov o slovanskych tradicidch. Prvy
level kde hrac spoznava postavu Morena, sa odohrdva v lese.
Hra za Zensku postavu ktord sa snazi ukoncit zimu pretoze jej
dedina je suzovana zimou a snehom. Tak, ako sa v poviedkach
a porekadlach pise na to, aby nastala jar, je potrebné vykonat
ritudl. Hrad teda musi pozbierat v lese potrebné materialy na
vytvorenie babky Moreny, ktord nasledne musi upalit. Cestu
mu vsak staZzuje samotna Morena, ktora ho po lese nahana a
hrac sa jej musi popri zbierani vyhybat. Je to teda aj mierne
hororova hra, tak ako Slovanské poviedky a pribehy. Morena
by mala byt Al ktoré ma vision cone a teda hrac sa snazi behat
pomedzi stromy, ukryvat v butlavych stromoch a zbierat
potrebné materidly. Gameplay by sa teda dal prirovnat ku
hororovym hram ako Outlast ¢i Hellblade. Tento princip by
teoreticky pokracoval v celej hre. Hra¢ by spoznaval postavy
slovanskej mytoldgie a gameplay, mechaniky by vychadzali z

informdcii a tradicii. Hra je teda najma o zazitku a atmosfére.

mocap- implementdacia walking cycle, pick up itemu...
niagara- particle system




Gameplay prvky,
Prvky pribehu s tematickou inspirovanou pribehmi starych
Slovanov
- Puzzle -> inSpirované hrou hellblade ozvlastnené
o slovanskd tematiku a symboliku
- Dialégy -> NPC postavy- sucast pribehu- zadavaju hracovi

ulohy.
- Vetvenie konverzacie-> hra¢ komunikuje s NPC postavami

a dostdva menu kde moze vybrat odpoved’
- Cutscény_-> pocas hry by sa mal gameplay dat prepnut na
cut scénu s pribehom.

Marian
Kica, Radka
Kralova,
Adam
Curko,
Jeronym
Spacil

Bratislava Delivery

Jedna sa o Stylyzovanu hru, v ktorej ma hrac dlohu vodica
kuriéra, ktory musi po Bratislave roznasat baliky. No pozor,
lebo pre kazdy balik ma iba malo ¢asu na to, aby ho dorucil,
pritom ako ma v ceste mnoho prekazok ktoré mu to mozu
stazit.

Vizual hry bude Stylyzovany a low-poly, aby pasoval aj do
mobilovych platforiem. Pohlad hrac¢a na auto bude z hora-dole.

Technicky, hra bude obsahovat vela rigid bodies (cestné
objekty, autd, stromy...). Objekty budu interaktivne a bude sa
do nich dat vrazat, aby spadli na zem. Ostatné objekty budu
jednoducho fungovat ako prekazky. Koncept hry sa da

OK
TBD: vstupy
of umelcov




porovnat ku hre Crazy Taxi
(SEGA) https://youtu.be/qjlGkv0 dEM?t=115
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Down site road

logicka puzzle hra, v ktorej hra¢ musi interagovat s prostredim
aby si vytvoril cestu naprie¢ svetom. Vizudlny Styl: It takes two,
Coraline, Pingu. Third person pow. Perspektiva. Kamera sleduje
hrdéa z boku a mierneho nadhladu.

Pribeh: PreZil si klinické smrt pocas operacie, teraz siv kome v
kritickom stave. A.K.A. jednou nohou v hrobe. Tvoje
podvedomie ta prenieslo do pekla. LenZe eSte niesi mrtvy.
TakZe teoreticky mozes zdrhnut. Ak si ta ovsem nikto
nevsimne... Pointa? Zdrhol si. A teraz sa prechadzas po
podsveti. lenZe nakolko niesi mrtvy alebo si veeeelmi
traumatizovany nevyzera to az tak hrozivo. Atmosféra na
sposob Koraliny. It could be cute if it wasn’t so weird and kind
of creepy. Takze nemas co ine robit jak riesit puzzle a
prechadzat cez kazde (jedine) dvere co vidis. The end?

Hell no! Bubny prosim ...... Chytia ta na konci. Jeeeej. Ale
nezabiju lebo ministerstvo skolstva kazi vsetku srandu. Poslu ta

canceled



https://youtu.be/qjIGkv0_dEM?t=115

na zaciatok a v podstate povedia zomri alebo sa preber. TO mi
dufam nechaju prejst lebo ked ne tak som v riti. Anyway, that
would be the end of the game. Hrac sa rozhodne ci *prejde na
druhu stranu*. ale znova, pointa je ze vsetko bude hovorene
dost obrazne a nepriamo takze je otazne ci hracovy docvakne o
co tam ide. Uvazujem ze podla score by sa zobrazovali
napovedy, ze niektore veci ti mozu ujst ak si lemravy.

Juraj
Gabcik,
Kristian
Kollar,
Dmytro
Herashchen
ko

Slepi je hra s pohladu prvej osoby s prvkami hororu.
Principom hry je dostat sa z domu skor ako vas chiti zlodej, a
tym si zachranit vlastny Zivot. V ceste vam stoja ale 3 tri hlavné
prekazky. Prvou je samozrejme zlodej ktory vas chce chytit a
pytat za vas vykupné. Druhou je o¢na porucha ktoru trpi, ktora
mu sice zabrariuje vidiet normalne ale vdaka nej sa vie
orientovat po svojom byte za pomoci zvuku. A za tretie, nevie
si v Ziadnom pripade spomenut kam dal svoj klud od
vchodovych dveri, takZe bude musiet preskiumat velkd vaésinu
izieb kym svoj klt¢ nenajde.

Je to akéna adventura s prvkami hororovych hier z pohladu
prvej osoby. Je zamerana predovsetkym pre skusenejsich
hracov PC hier a milovnikov hororu.

Hra bude spravend pre Microsoft Windows.

Mechaniky:

Slepota

Nahodne generovanie miesta kde sa nachadza kltu¢
Telefonat na policiu

Hadzanie objektov na odlakanie pozornosti

Al Zlodeja

Pribeh

Hrac sa ocitne v koZi herca, ktory je vtomto svete pomerne
znamou osobou. Je aj slavni z toho dévodu Ze ma vzacnu
zrakovu poruchu. To s neho robi lachky ciel pre Gnoscov, alebo
si to oni aspon myslie.

OK
TBD: vstupy
od umelcov







