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BGRA model







Seemless Cloning

» ¢o ked’ nemame alpha zlozku?

e neprendSame obraz, ale derivaciu obrazu

o Vv 2D, rekonsStrukcia obrazu z derivacii a intenzit na hranici
nie je jednoduchy problém, riesi sa iterativnym algoritmom,
tzv. solverom Poissonovej rovnice



Normal Cloning

* berieme derivacie len z prendSan¢ho obrazu




Mixed Cloning

e berieme maximum derivacii z oboch obrazov




Afina transformacia

/

xr = azxr + by + t,
y' = ayx + b,y + ¢,

Z troch bodov (neleziacich na priamke) je
mozné urcit’ afinnu transformaciu, ktora
projektuje trojuholnik na trojuholnik

cv2.getAffineTransform

cv2.warpAffine



Ohranic¢ujtci obdlznik

* Pre mnozinu bodov je mozn¢ I'ahko vypocitat
ohranicujuci obdlznik

cv2.boundingBox



Konvexny obal

* Pre mnozinu bodov je mozn¢ vypocitat’
konvexny obal

cv2.convexHull
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Morphing

« Lubovol'ny trojuholnik vieme projektovat’ na
I'ubovol'ny trojuholnik

« Takze ak chceme projektovat’ jeden tvar na druhy,
staCi ich rovnako triangulovat’




Delanay triangulation

* Jednozna¢nu a vhodnu trianguldciu poskytuje

Delanayov algoritmus
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» Ziadny bod nesmie
lezat’ v kruznici
opisanej 'ubovol'nému
trojuholniku

« = Dualny problém k
\oronoi diagramu

e Algoritmus pre vypocet
oboch je efektivny
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Inpainting

. / 1 _/. .
. Odstranenle ryh zo starych fotografii, odstranenie

napisov cez obraz, odstranenie vandalizacie
obrazu €1 neziaducich prvkov na obraze
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Obraz ako funkcia
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Gradient (strmost’)
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Isofoty (,,ubocia*)
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Laplacian (spojity)

druha mocnina vel'’kosti magnitudy

A=VYV



Gradient Laplacianu (GoL)
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Hrebene
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Hrebene
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Zakladna myslienka inpaintingu

» Chybajuci kus funkcie nahradime tak, ze
iIsofoty budu kolmé na gradient Laplacianu

v+ |
5_(2\ ﬂ T - f \%(/A)l )
' j / [Bertalmio]




Vysledky inpaintingu




Vysledky inpaintingu




Iterativne metody

 Naivny algoritmus v mieste stretu postupu
rekonStrukcie obrazu vytvara artefakty

* Lepsie vysledky v pomalSom Case poskytuju
iterativne metody, ktore artefakty CiastoCne
eliminuju difdziou (Navier-Stokes)
[Bertalmio - Sapiro]

 Alternativna metoda: [Telea], vyrazne
pomalsia a len porovnatel'ne dobra



