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Segmentacia

Region seed & grow

Nahodne rozmiestnime pixely a
od nich nechame rast’ regiony
pixelov s farbou podobnou
farbe zvoleného pixelu.

Vzdy pripojime ten nezaradeny
pixel, ktory je najblizsi k tomu,
k Comu sa pripaja.

SkonCime, ked’ uz je vSetko
Zaradene




Segmentacia

Graph based segmentation

pixely su vrcholy, hrany su
farebné podobnosti ’/
susednych vrcholov, ¢im

podobnejsia tym mensie.
Zacneme s tym, ze kazdy
pixel je region a postupne
spajame vZdy najpodobnejsie
regiony, az kym dosiahneme
dantl medzu podobnosti a uz
niet Co pripojit’.




Meanshift Filter

Z bodu berieme okolie, z neho vyberame body, ktoré su farebne
dostato¢ne podobné. Z nich spocitame t'azisko a do neho sa presunieme
a toto opakujeme dostatocny pocet krat alebo kym fixpoint

Toto spravime pre kazdy pixel a jeho farbu nahradime farbou fix pointu



Asistovana segmentacia
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Grabcut (Graph cut)

Image Segmentation result
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Graph cut je efektivny
algoritmus, ktory
rozdeli vrcholy grafu na
dve mnoziny tak, aby
suma ohodnotenia
vyhodenych hran bola
minimalna

Obraz moZeme Sikovne
premenit’ na graf tak,
aby ho graph cut
segmentoval



Gaussian mixture model (GMM)
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Keby sme mali background a foreground
dany jedinym pixelom, ohodnotenia v grafe
by sme nastavili na podobnost’ farieb
pixelov, ¢im podobnejsia farba, tym vacsia
vaha, rovnaké farby spojené s 1, Cierna a
biela spojené s 0

source a sink ale reprezentuju viac pixelov a
preto nemaju konkrétnu farbu, ale vedia
povedat’ pravdepodobnost’ s akou tam
konkrétna farba patri alebo nepatri. TU zrata
ako normovanu sumu z gaussianov za kazdy
pixel, ktory k nim patri - GMM



Segmentacii pomaha prevod obrazu do HSV
a vykonanie segmentacie len na hue zlozke



Intrinsic iImage
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Intrinsic Image

Uspesnost’ segmentacie vyrazne zvysuje premena obrazu na tzv.
vnutorny obraz (intrinsic image)



Intrinsic iImage

Touto metédou modzeme obraz v odtienoch Sedej takmer binarizovat’



