Vyjdite z notebooka pre lekciu 20, dokon¢eného na hodine.
Kto ho nem3, zacnite z
https://colab.research.google.com/drive/1008BalbRwW7nudedveziyhWIMT2xAMTf?usp=sharing

a doplnte si kéd z www.agentspace.org/praktikum/20.zip

Dolezité je, aby ste mali binarnu masku nastavenu tak, ze kazdému objektu zodpoveda prdve jedna
kontura.

Potom analyzujte komponenty bindrnej masky. Kedze ide o hibkovi mapu, kazdy jeden2D bod
komponentu zodpovedd najviac jednému 3D bodu.

Separujte a zobrazte zvlast body jednotlivych objektov (mozZno sa pritom niektoré stratia, maska nemusi
byt dokonala, aj ked'sa da pohrat s jej morfoldgiou tak, aby bodov objektu pokryla ¢o najviac.
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